PRZEDMIOTOWE OCENIANIE Z INFORMATYKI
w Publicznej Szkole Podstawowej nr 3 im. Jana Dlugosza w Radomiu

Przedmiotowy system oceniania zostat skonstruowany w oparciu o nastepujace dokumenty:

1. ROZPORZADZENIE MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ z dnia 03. 08.
2017r. w sprawie oceniania, klasyfikowania i promowania ucznidw i stuchaczy
w szkotach publicznych oraz przeprowadzania sprawdzianéw i egzaminéw w szkotach

publicznych.

2. Wewnatrzszkolny System Oceniania obowigzujacy w Szkole Podstawowej im. Jana

Dtugosza nr 3 w Radomiu
3. Podstawa programowa z informatyki.
4. Program nauczania G. Koba ,,Teraz bajty”. Informatyka dla szkoly podstawowe;j.

l. Tresci nauczania — wymagania szczegélowe:

1. Bezpieczne poslugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:

1.1. komunikuje si¢ z komputerem za pomocag ikon, przyciskow, menu i1 okien

dialogowych;

1.2. odczytuje 1 prawidlowo interpretuje znaczenie komunikatow wysylanych przez

programy;

1.3. prawidtowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na no$nikach

elektronicznych, a nastepnie korzysta z nich;
1.4. korzysta z pomocy dostepnej w programach;
1.5. postuguje si¢ podstawowym stownictwem informatycznym;

1.6. przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

wyjasnia zagrozenia wynikajace z niewltasciwego korzystania z komputera.

2. Komunikowanie si¢ za pomocg komputera i technologii informacyjno-

komunikacyjnych. Uczen:

2.1. komunikuje si¢ za pomocg poczty elektronicznej, stosujac podstawowe zasady

netykiety;

2.2. korzysta z poczty elektronicznej przy realizacji projektow (klasowych, szkolnych lub
mig¢dzyszkolnych) z réznych dziedzin, np. zwigzanych z ekologia, $srodowiskiem

geograficznym, historig lub zagadnieniami dotyczacymi spraw lokalnych.

3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z r6znych zrodel. Uczen:

3.1. wyszukuje informacje w roznych zrodtach elektronicznych (stowniki, encyklopedie,

zbiory biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby Internetu);
3.2. selekcjonuje, porzadkuje 1 gromadzi znalezione informacje;
3.3. wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w roznych formatach;

3.4. opisuje cechy roznych postaci informacji: tekstowej, graficznej, dzwigkowe;,

audiowizualnej, multimedialne;j.

4. Opracowywanie za pomoca komputera rysunkéw, motywoéw, tekstéw, animacji,

prezentacji multimedialnych i danych liczbowych. Uczen:

4.1. tworzy rysunki 1 motywy przy uzyciu edytora grafiki (postuguje si¢ ksztattami,

barwami, przeksztatcaniem obrazu, fragmentami innych obrazéw);

4.2. opracowuje i redaguje teksty (listy, ogloszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania),
stosujac podstawowe mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i

strony, taczy grafike z tekstem,;



4.3. wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia, przedstawia je graficznie
I interpretuje;
4.4. przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.

5. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera. Programowanie. Uczen:

5.1. za pomoca ciggu polecen tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie;

5.2. uczestniczy w pracy zespolowej, porozumiewa si¢ z innymi osobami podczas
realizacji wspolnego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadan
1 uprawnien.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do
poszerzania wiedzy z réznych dziedzin. Uczen:

6.1. korzysta z komputera, jego oprogramowania 1 zasobow elektronicznych (lokalnych
i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z wybranych
przedmiotow;

6.2. korzysta z zasobow (stownikdéw, encyklopedii, sieci Internet) i programow
multimedialnych (w tym programow edukacyjnych) z roéznych przedmiotow
I dziedzin wiedzy.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do
rozwijania swoich zainteresowan, zastosowanie komputera w zyciu codziennym,
opisywanie zagrozen i ograniczen zwigzanych z korzystaniem z komputera
i Internetu. Uczen:

7.1. opisuje przyklady wykorzystania komputera i sieci Internet w zyciu codziennym;

7.2. szanuje prywatno$¢ i prace innych oséb;

7.3. przestrzega zasad etycznych i prawnych zwigzanych z korzystaniem z komputera
1 Internetu, ocenia mozliwe zagrozenia.

I1. Sposoby sprawdzania i oceniania osiagni¢¢ edukacyjnych uczniow
Oceniane sg:
1. Cwiczenia i zadania praktyczne wykonywane na lekcji.
Ocenie podlega:
e wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescia;

stopien samodzielno$ci wykonywania zadania;

koncowy efekt pracy (jakos¢ pracy).

umiejetnos¢ pracy w zespole;

Odpowiedzi ustne.

Oceniany jest sposOb rozumienia oraz stosowania podstawowych termindow
informatycznych: najcze$ciej odpowiedZ ustna zwigzana jest z wypowiedziami
uczniow w trakcie lekcji i pracy przy komputerze.

3. Aktywnos$¢ podczas pracy na lekcji.

Ocenie podlega:

e aktywnos$¢ ucznia w czasie zajec; aktywnos¢ na lekcjach nagradzana jest ,,plusami”.
Za 3 zgromadzone ,,plusy” uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobrg. Przez aktywnos$¢ na
lekcji rozumiemy czeste zglaszanie si¢ na lekcji 1 udzielanie poprawnych odpowiedzi,
rozwigzywanie zadan dodatkowych w czasie lekcji, aktywng prace w grupach.

e stopien zaangazowania podczas wykonywania zajec;

e zainteresowanie tematem lekcji;

e przygotowanie dodatkowych materiatow do lekcji.

4. Sprawdziany i testy
Oceniane sa zgodnie z obowigzujagcymi Wymaganiami:

!\). o o



100 % - 97 % celujacy

96 % - 87 % bardzo dobry
86 %-73% dobry

72 % - 54 % dostateczny
53 % -39 % dopuszczajacy
38%-0% niedostateczny

IIIl. WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE OCENY:

Ocena celujaca

Uczen:

zna wymagane poje¢cia i terminologie komputerowa;

posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedzg¢ teoretyczna;
perfekcyjnie 1 z duza swobodg postuguje si¢ oprogramowaniem komputerowym,
wykorzystujgc opcje o wysokim stopniu trudnosci;

perfekcyjnie i z duzg swoboda postuguje si¢ ustugami internetowymi;

samodzielnie rozwigzuje przedstawione na zaj¢ciach problemy informatyczne;
samodzielnie tworzy trudniejsze programy, korzystajac z edukacyjnego jezyka
programowania;

wykonuje ¢wiczenia, prace i projekty z duzym stopniem samodzielnosci i wlasnej
inwencji, zlozono$cig oraz bogactwem uzytych efektéw i1 opcji, pomyslowoscia,
oryginalno$cia, a takze wysokimi walorami estetycznymi,

czesto wykonuje na lekcji dodatkowe zadania ,,dla zainteresowanych”;

do swoich prac pozyskuje materiat z bardzo rdznych zrodet wiedzy;

wyrdznia si¢ starannoscig i solidnos$cig podczas wykonywania powierzonych zadan
oraz aktywno$cig na lekcjach;

przestrzega norm obowigzujacych w pracowni komputerowej, internetowej netykiety,
a takze zasad zwigzanych z przestrzeganiem praw autorskich;

wykazuje ponadprzeci¢tne zainteresowanie przedmiotem, mogace objawial si¢
poszerzong wiedza i umiejetnosciami zdobywanymi na kotku informatycznym i1 we
wlasnym zakresie;

zdobywa wyrdznienia w konkursach informatycznych na réznych szczeblach.

Ocena bardzo dobra

Uczen:

zna wymagane pojecia i terminologie komputerowa;

posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedze teoretyczng;

postuguje si¢ oprogramowaniem komputerowym, rowniez wigkszoscig opcji
0 wysokim stopniu trudnosci;

postuguje sie ustugami internetowymi;

samodzielnie rozwigzuje prostsze problemy informatyczne;

pisze programy, korzystajac z edukacyjnego jezyka programowania;

stosuje podstawowe polecenia danego jezyka;

wykonuje ¢wiczenia, prace 1 projekty z duzg starannoscig 1 dokltadnoscig
w odtworzeniu zaprezentowanego przez nauczyciela wzoru, przyktadu;

uczestniczy w konkursach informatycznych.

potrafi dobra¢ odpowiednie polecenia do rozwigzania danego zadania

Ocena dobra



Uczen:

e zna w duzym zakresie wymagane poj¢cia i terminologi¢ komputerowa;

e posiada niewielkie braki w wiedzy teoretycznej przedmiotu;

e 7 niewielkimi potknigciami postuguje si¢ oprogramowaniem komputerowym, zna
duzg ilo$¢ opcji w nich zawartych, rowniez czeSciowo tych o duzym stopniu
trudnosci;

e tworzy proste programy, stosujagc podstawowe zasady tworzenia programoéw
komputerowych;

e zniewielkimi potknigciami postuguje si¢ ustugami internetowymi;

e wykonuje ¢wiczenia, prace i1 projekty z niewielkimi brakami w stosunku do
przedstawionego przez nauczyciela wzoru czy przyktadu.

Ocena dostateczna

Uczen:

e nie wykazuje zbytniego zainteresowania przedmiotem, niemniej zadane ¢wiczenia

1 prace stara si¢, mimo trudnosci, wykonac jak najlepiej;

e w posiadanej wiedzy teoretycznej prezentuje duze braki, niemniej wickszo$¢ materiatu
ma opanowana;
z niewielka pomoca nauczyciela postuguje si¢ oprogramowaniem komputerowym;
tworzy proste programy;
z niewielka pomoca nauczyciela postuguje si¢ ustugami internetowymi;
wykonuje ¢wiczenia, prace i projekty z niedbalo$cia, prostota, brakiem zastosowania
wielu opcji i efektow.

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

e nie wykazuje zainteresowania przedmiotem;

e posiada minimalny wymagany zaséb wiedzy teoretycznej;

e 7z pomocg nauczyciela, czesto niezbyt chetnie, postuguje si¢ oprogramowaniem
komputerowym, wykorzystujac tylko najbardziej podstawowe, wybrane opcje i efekty;

e 7 duza pomocg nauczyciela postuguje si¢ ustugami internetowymi;

e (¢wiczenia, prace i projekty wykonuje niestarannie, z duzymi brakami w stosunku do
zaprezentowanego przez nauczyciela wzoru lub przyktadu, z wykorzystaniem
najprostszych opcji i narzedzi.

Ocena niedostateczna

Uczen:
e nie opanowat umiejgtnosci 1 wiedzy z zakresu materialu programowego,
e nie zna terminologii informatycznej,
e nie stosuje zasad bezpiecznej obstugi komputera,
e nie potrafi poprawnie uruchomi¢ komputera i zamyka¢ systemu.

IV. Inne
1. Uczen prowadzi zeszyt przedmiotowy w formie tradycyjnej lub elektroniczne;.
2. Do zapisu informacji z lekcji oraz wykonanych ¢wiczen przydatny bedzie Pen Drive.
3. Uczen moze zglosi¢ dwukrotnie w ciggu potrocza usprawiedliwienie 0 nieprzygotowaniu do
lekcji.
4. Dopuszcza si¢ poprawe stopnia (niedostatecznego, dopuszczajgcego, dostatecznego, dobrego)
w ciggu 14 dni od chwili otrzymania informacji o wyniku sprawdzianu. Jesli uczen z przyczyn



losowych opuscit sprawdzian lub nie wykonal zadania ¢wiczeniowego jest zobowigzany napisac
sprawdzian lub wykona¢ zadanie ¢wiczeniowe w ciggu 14 dniu od dnia powrotu do szkoty.



